
20-21-22 mars 2020 - ENS de Lyon

Inscription : 20 euros 

http://www.ScientificGameJam.org

Programme de la Scientific Game Jam de Lyon
du vendredi 20 au dimanche 22 mars

Prix pour les meilleurs projets
Les trois meilleures équipes obtiendront :
-une adhésion d'1 an à l'association Lyon Game Dev
-une présentation de leur projet à un meetup spécial Lyon Game Dev le 2 avril
-un stand au festival Lyon Geek Touch (40.000 participants), les 4-5 avril

Vous êtes doctorant ou post-doctorant ?
Développeur, game designer, graphiste, sound designer ?
Venez créer en équipe votre propre jeu scientifique en moins de 48h !

L'évènement

Développement des jeux : du vendredi 17h au dimanche 12h30
Évaluation par le jury : dimanche de 12h30 à 13h30
Présentation au public : dimanche de 17h à 17h45
Remise des prix : dimanche de 17h45 à 18h

Planning

Tarif : 20€ (-50% pour les adhérents de Lyon Game Dev)
Comprend le diner du vendredi soir, les petits déjeuners (samedi et dimanche), 
les déjeuners (samedi et dimanche) et des boissons chaudes et froides
tout au long du week-end.

Inscription

Note : les doctorants peuvent valider 30 heures de formations doctorales
 en participant à l'évènement

Inscriptions sur http://inscription.scientificgamejam.org

Planning détaillé sur http://www.scientificgamejam.org

Annonce des résultats le dimanche 22 mars à 17h45 en amphi Mérieux


